
 

 © 2013 Electronics Source Co., Ltd. 

 

Page 1/24 

 
 
 
 

 

 

 

 

    DEV-MB91F594-V1 เป็นบอร์ดที�ออกแบบมาเพื�อรองรับการใชง้านกบัจอ TFT LCD 7” รุ่น MI0700LT  

และ Touch Panel ขนาด 7 นิ�ว รุ่น T010-1301-T320 ตวับอร์ดใช ้Microcontroller ขนาด 32-bit ของ Fujitsu 

เบอร์ MB91F594BHSPMC-GSE1 ภายในตวัMicrocontrollerมีหน่วยความจาํ Flash ขนาด 1,088kbyte และ 

Graphic controller สาํหรับขบัจอที�ความละเอียดสูงสุด 800x480 pixel โดยมีหน่วยความจาํสาํหรับแสดงผล 

(VRAM) 800kbyte  
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 คุณสมบัตทิั�วไป 

    - MCU Fujitsu 32bit FR series MB91F594BHSPMC-GSE1   มี Graphic controller Flash 1,088kB, RAM       

64kB, VRAM 800kB ภายในตวั 

    - External flash 16MB (สาํหรับเกบ็รูปภาพ) 

    - รองรับจอ 7" MI0700LT ความละเอียด 800x480 pixel 

    - รองรับ Touch panel 7" แบบ 4 สาย 

    - CAN bus 2 port 

    - LIN bus 1 port 

    - micro SD card 1 slot 

    - Buzzer x1 

    - RTC + Super CAP backup 1F 

    - EEPROM 32kB x1 

    - RS232 (12V) 2 port (ใชส้าํหรับโปรแกรม hex file 1 port) 

    - UART (5V) 2 port รองรับ Asynchronous, Synchronous และ I/O port 5V จาํนวน 12 I/O  

    - Analog, Digital I/O 5V จาํนวน 8 I/O 

    - Port สาํหรับ Debug 1 port (ใชร่้วมกบั MB2100-01-E) 

    - ไฟเลี�ยงบอร์ด 12V มี Switching regulator 5V, 3.3V บนบอร์ด 
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    ตําแหน่งอุปกรณ์และ Connector บนบอร์ด 

- CN9 เป็นพอร์ท I/O สาํหรับใชง้านทั�วไป แรงดนั 5V โดยจะมี UART แบบ 

Synchronous/Asynchronous มาให ้2 ช่อง (UART3, UART4) 

- CN6 เป็นพอร์ท I/O สาํหรับใชง้านทั�วไป แรงดนั 5V และสามารถใชเ้ป็น ADC ความละเอียด 10bit 

จาํนวน 8 ช่อง 

- CN2 เป็น Connector RS232 ที�ผา่น IC MAX232 มาแลว้ ใชส้าํหรับดาวน์โหลดโปรแกรมผ่าน RS232 

และใชง้านทั�วไป 

- CN1 เป็น Connector RS232 สาํหรับใชง้านทั�วไป (ผ่าน IC MAX232 แลว้) 

- CN3 เป็น Connector สาํหรับจ่ายไฟเลี�ยง 12VDC ใหก้บับอร์ด 

- CN8 เป็น Connector CAN bus ช่อง 1 สาํหรับเชื�อมต่อกบั CAN bus 

- CN5 เป็น Connector CAN bus ช่อง 0 สาํหรับเชื�อมต่อกบั CAN bus 

- CN7 เป็น Connector LIN bus ใชส้าํหรับเชื�อมต่อกบั LIN bus 

- TFT1 เป็น Connector สาํหรับเชื�อต่อกบัจอ TFT 7” MI0700LT 

- CN4 เป็น Socket Micro SD-card สาํหรับเชื�อมต่อกบั Micro SD-card 

- CN17 เป็น Connector สาํหรับเชื�อมต่อกบั Touch panel 7” แบบ 4 สาย 

- S1 เป็นสวิตซ์สาํหรับ Reset microcontroller 

- S2 เป็นสวิตซ์ใชง้านทั�วไป ในโปรแกรมตวัอย่างใชส้าํหรับเขา้สู่การดาวนโ์หลดขอ้มูลลง External 

flash 

- S4 เป็นสวิตซ์เลือกการทาํงานของ Microcontroller วา่จะเขา้โหมดดาวน์โหลดโปรแกรมผา่น RS232 

หรือโหมดการทาํงานปกติ 

- LED1 เป็น LED สาํหรับใชง้านทั�วไป 

- LED5 เป็น LED สาํหรับแสดงวา่ Microcontroller อยูใ่นโหมดการทาํงานแบบไหน Program/Run 

- LED6 เป็น LED แสดงสถานะการจ่ายไฟเลี�ยงใหก้บับอร์ด 
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โครงสร้างสถาปัตยกรรมของ MB91F594 

 

 

การใช้งานโปรแกรม GHDS  

    โปรแกรม GHDS ของ Fujitsu เป็นโปรแกรมสาํหรับออกแบบหนา้จอ TFT บนคอมพิวเตอร์ เพื�อช่วย
ใหก้ารนาํรูปภาพไปแสดงผลบนจอ TFT ทาํไดง่้ายและสะดวกขึ�น สาํหรับรูปภาพที�จะนาํไปแสดงผลบน
จอ TFT จะใช ้Sprite engine บน Graphic Controller เป็นตวัจดัการ โดยรูปภาพจะถูกแปลงไปเป็นขอ้มูล

แบบ Binary หรือเป็น Array ในไฟล ์.c เพื�อใชใ้นโปรเจคที�เราจะสร้างขึ�นใน Softune workbench เพื�อ
เขียนโปรแกรมสาํหรับสั�งงานหนา้จออีกที 
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ขั�นตอนการติดตั�งโปรแกรม GHDS (โปรแกรม GHDS ทาํงานบน Windows XP เท่านั�น) 

    การติดตั�งโปรแกรมใหเ้ปิดโปรแกรม DiskInfo.exe ที�อยูใ่นโฟลเ์ดอร์ ghds\installation เพื�ออ่านค่า ID 

ของ Harddisk ขึ�นมา หลงัจากไดค่้า ID ของ Harddisk แลว้ ให้ติดต่อขอ Serial number ของโปรแกรม 

GHDS โดยการส่ง ID ของ Harddisk มาที�อีเมลข์อง FAE natapol@es.co.th หรือโทร 02-884-9210 ต่อ 356 
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หลงัจากได ้Serial number จาก FAE แลว้ ใหรั้นโปรแกรมในโฟลเ์ดอร์ ghds\installation\ GHCV2.0.03.msi 

แลว้ใส่เลข Serial number ในช่อง Serial number เพื�อเริ�มการติดตั�งโปรแกรม GHDS 
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ตวัอย่างการใช้งานโปรแกรม GHDS 
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    - เปิดโปรแกรม GHDS ขึ�นมา แลว้เลือกที�เมนู Project -> New 
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    หลงัจากนั�นให้คลิกที�ปุ่ ม Finish 
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    - คลิกขวาที�โฟลเ์ดอร์ Page เลือก New Page แลว้เปลี�ยนชื�อเป็น Main 

 

 

    - ตรงโฟลเ์ดอร์ ColorPallet ใหส้ร้าง Color pallet มาสองชุดโดยเลือก Color Type เป็น RGB_888b ทั�ง
สองชุด Color pallet จะเป็นเหมือนกบัตารางสี เอาไวใ้ช ้Lookup ค่าสีเพื�อนาํไปใชใ้น Sprite engine 
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    - ตรง Tab Image Library ดา้นขวามือ ใหเ้พิ�มรูปภาพที�จะใชแ้สดงผลบนจอไปในโฟลเ์ดอร์ Stencil โดย

รูปภาพที�สามารถเพิ�มเขา้ไปไดจ้ะมีขอ้กาํหนดคือ ความกวา้งของภาพจะตอ้งหารดว้ย 4 ลงตวั ความกวา้งของ

ภาพสูงสุดจะตอ้งไม่เกิน 512 pixel  



คู่มือการใชง้าน DEV-MB91F594-V1 

 

 © 2013 Electronics Source Co., Ltd. Page 13/24 

 

 

    - เมื�อเพิ�มรูปภาพมาใน Stencil แลว้ กส็ามารถนาํรูปภาพไปแสดงไดโ้ดยการคลิกซา้ยที�รูป แลว้ลากไปวาง
ในตาํแหน่งที�ตอ้งการ เมื�อลากรูปไปวางบนหนา้จอแลว้ จะตอ้งเขา้ไปตั�งค่าของรูปภาพดงันี�  Double click ที�
รูปภาพแลว้คลิกที� Tab Color เพื�อตั�งค่า Color Pallet ใหก้บัรูป โดยเลือก Type: CLUT_8bpp, Color Pallet 

ID: 1 เมื�อเราเลือก Color pallet ID แลว้โปรแกรมจะทาํการอพัเดทตารางสีใน Pallet1 ใหเ้องโดยอตัโนมติั 

เสร็จแลว้ก็คลิกที�ปุ่ ม OK 
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    - หากตอ้งการแสดงผลใหรู้ปภาพเปลี�ยนไปเป็นรูปภาพอื�นๆ เช่น การแสดงผลตวัเลข 0-9 จะใช ้Special 

effect ที�ชื�อ Image Switching โดย Double click ที�รูปภาพ (หรือ Sprite) ตรงช่อง Effect Mode ใหเ้ลือกเป็น 

Image Switching แลว้กค็ลิกที� Tab Special Sprite (Image Switching) ตรง Switching Image List ใหล้ากรูป

ที�จะใชแ้สดงผลมาใส่ต่อในช่องนี�  เมื�อใส่รูปครบแลว้ ใหก้ลบัไปที� General อีกครั� งแลว้ตั�งค่า Effect Mode 

ใหเ้ป็น None การตั�งค่า Effect Mode ใหเ้ป็น None นั�นเพื�อที�จะปิดการทาํงานของ Special Sprite แบบ

อตัโนมติั แลว้ไปเขียนโปรแกรมควบคุมการเปลี�ยนรูปภาพเอง 
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    - หลงัจากนาํรูปแสดงบนจอจนครบแลว้ ขั�นตอนต่อไปกคื็อการ Compile โปรเจค GHDS ไปเป็น Source 

code ในภาษา C และ Compile รูปภาพไปเป็นไฟล ์Binary หากตอ้งการเก็บรูปภาพไวใ้น External Flash  
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    - การ Compile ใหเ้ลือกที�เมนู Compile -> Resource จะแสดงหนา้ต่าง Compile resource ขึ�นมา ตรง 
Image format ใหเ้ลือกเป็น RLE (Compressed) เพื�อบีบอดัขอ้มูลให้มีขนาดเลก็ลง ตรง Generate Option ให้

ทาํเครื�องหมายที� Convert to binary file หากตอ้งการเก็บรูปภาพไวใ้น External flash แต่หากตอ้งการเก็บ

รูปภาพไวใ้น Flash ของ Microcontroller กไ็ม่ตอ้งทาํเครื�องหมาย ในช่อง Image data offset (HEX) ใหใ้ส่

เป็นตาํแหน่ง Address ของ External flash คือ 0x02400000 เสร็จแลว้ให้กดปุ่ม OK โปรแกรมจะทาํการ

แปลงไฟลรู์ปภาพไปเป็นไฟล ์Binary และ Source code .c, .h เพื�อนาํไปเขียนโปรแกรมต่อ โดยไฟลท์ั�งหมด
จะอยูใ่นโฟลเ์ดอร์ GenCode ไฟล ์.c และ .h ทั�งหมดให้คดัลอกไปยงัโปรเจคใน Softune workbench เพื�อ
เขียนโปรแกรม ส่วนไฟล ์.bin ใชส้าํหรับดาวน์โหลดลง External flash โดยใชโ้ปรแกรม MB91590ExtFlash 

หากเลือกเก็บรูปภาพไวใ้น Flash ของ Microcontroller โปรแกรมจะไม่สร้างไฟล ์.bin มาให ้
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    - การสร้างโปรเจคใหม่ใน Softune workbench ค่อนขา้งจะยุ่งยากเรื�องการตั�งค่าต่างๆ ดงันั�นเวลาจะสร้าง
โปรเจคใหม่ และนาํใหค้ดัลอกโปรเจคตวัเก่าที�มีอยูแ่ลว้มาแกไ้ขจะค่อนขา้งสะดวกกว่า ในตวัอยา่งนี� จะใช้
โปรเจคชื�อ TouchDemo การคดัลอกไฟล ์.c, .h ที�ไดจ้ากโปรแกรม GHDS ใหค้ดัลอกไปไวที้�โฟลเ์ดอร์ 
TouchDemo\app\resource หลงัจากคดัลอกไฟลไ์ปแลว้ให้เพิ�มไฟล ์.c ไปในโปรเจคโดยคลิกขวาที�โฟลเ์ดอร์ 
resource ในโปรแกรม Softune workbench แลว้ add ไฟล ์.c ทุกไฟลใ์นโฟลเ์ดอร์ TouchDemo\app\resource 

ไปในโปรเจค 
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    - ขั�นตอนต่อไปกไ็ปตั�งค่า Sprite แต่ละตวัที�จะใชใ้นโปรเจคในไฟล ์project_conf.c โดยรูปแบบการ

กาํหนดค่าของ Sprite มีดงันี�  
{&g_spMain_L4_Sprite0, // pSpriteList 

 NULL,    // pSpriteObj 

 0,    // nSpriteNumber 

 -1,    // nSpecialSpriteNumber 

 0,    // nPriority 

 {0,0},    // sSPEPos 

 0,    // bDisp 

 1,    // bDefaultON 

 0,    // nImageIdx 

 0,    // bMirror 

 0,    // bflip 

 0,    // nWidth 

 0,    // nHeight 
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 0,    // nSpritePal_id 

 255,    // nAlphaLevel 

 1,    // bReloadImg 

 0,    // bUpdate 

 0,    // nPDSrcLocation 

 0,    // nSpriteVramAddr 

 0,    // nSpritePBAddr 

 0,    // pSpriteList_AlphaMap 

 0,    // nImageIdx_AlphaMap 

 2},    // nAlphaMapFormat 

    - หลงัจากนั�นก็ไปกาํหนด Sprite ID และ Page ID ในไฟล ์project_conf.h 

    - ขั�นตอนต่อไปกเ็ป็นการสร้าง Page ที�จะแสดงผลบนจอ TFT โดยเขา้ไปแกไ้ขที�ไฟล ์create_page.c ใน

ฟังกช์ั�น CreateMain() จะเป็นการ Initial Sprite และกาํหนดค่า Touch panel ใหก้บั Sprite แต่ละ 

    - ต่อไปกแ็กไ้ขไฟล ์message.c เพื�อรับค่าจาก Touch panel และประมวลผลค่าต่างๆจาก Touch panel เช่น

หากมีการกดลงที� Sprite3 (เลข 1) แลว้ปล่อย ก็ใหเ้ปลี�ยนรูปภาพของ Sprite0 เป็นตน้ 

    - หลงัจากแกไ้ขไฟลต่์างๆแลว้ ใหท้าํการ build project โดยเลือกที�เมนู Project -> Build จะไดไ้ฟล ์.mhx 

ในโฟลเ์ดอร์ TouchDemo\WorkSpace\Debug\ABS ซึ� งเป็นไฟล ์HEX สาํหรับดาวนโ์หลดลง 

Microcontroller 

 

ขั�นตอนการดาวน์โหลดโปรแกรมลง Microcontroller ผ่าน RS232 

    - เปิดโปรแกรม Fujitsu FLASH MCU Programmer สาํหรับ MCU ตระกลู FR ขึ�นมา แลว้ตั�งค่าดงัรูป
ดา้นล่าง คลิกที�ปุ่ม Set Environment เพื�อตั�งค่า Port RS232 

    - กดปุ่ ม Open เพื�อเปิด Hex file ที�จะดาวน์โหลดลง Microcontroller 

    - กดสวิตซ์ S4 บนบอร์ดให ้LED5 ติด แลว้กดปุ่ม Reset เพื�อให ้Microcontroller เขา้โหมดดาวนโ์หลด

โปรแกรม 



คู่มือการใชง้าน DEV-MB91F594-V1 

 

 © 2013 Electronics Source Co., Ltd. Page 21/24 

 

 

    - กดปุ่ ม Full Operation (D+E+B+P) เพื�อเริ�มดาวน์โหลด 

 

 

- หลงัจากที�ดาวนโ์หลดโปรแกรมเรียบร้อยแลว้ ใหค้ลิกที�ปุ่ม OK และกดสวิตซ์ S4 ให ้LED5 ดบั แลว้กดปุ่ม 

Reset เพื�อให ้Microcontroller เริ�มทาํงานโหมดปกติ 
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    การดาวน์โหลดข้อมลูลง External Flash (โปรแกรมตอ้งรองรับการเขียนขอ้มูลลง External flash)  

    - กดปุ่ ม S2 บนบอร์ดคา้งไว ้แลว้กดปุ่ม Reset และปล่อยปุ่ม Reset เพื�อให ้Microcontroller เขา้สู่

โปรแกรมการเขียนขอ้มูลลง External flash แลว้ค่อยปล่อยสวิตซ์ S2 

    - เปิดโปรแกรม MB91590ExtFlash ขึ�นมา คลิกที�ปุ่ ม Open file เพื�อเปิดไฟลที์�ตอ้งการดาวน์โหลดลง 

External Flash 

    - ในช่อง Port ใหใ้ส่พอร์ทของ RS232 ที�เชื�อมต่อกบับอร์ด MB91590-DEV 

    - กดปุ่ ม Program เพื�อเริ�มดาวน์โหลดขอ้มูลลง External Flash การดาวนโ์หลดแต่ละครั� งจะเริ�มจากการลบ
ขอ้มลูใน External flash ก่อน แลว้จึงจะเริ�มเขียนขอ้มูลลง External flash การลบขอ้มูลใน flash (32MB) จะ

ใชเ้วลาประมาณ 128 วินาที หลงัจากลบขอ้มลูแลว้ก็จะเริ�มการเขียนขอ้มลูลง Flash ซึ� งจะใชเ้วลาพอสมควร
เนื�องจากรับส่งขอ้มลูผา่น RS232 หากเขียนขอ้มลูลง External flash แลว้ Microcontroller กจ็ะออกจาก

โหมดการเขียน External flash ไปทาํงานยงัโหมดปกติ 
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บริษทั อเีลคทรอนิคส์ ซอร์ซ จํากดั  

7/129 อาคารสาํนกังานเซ็นทรัลปิ� นเกลา้ ชั�น 17 หอ้ง 1702  

ถนนบรมราชชนนี แขวงอรุณอมัรินทร์ เขตบางกอกนอ้ย กรุงเทพฯ 10700  

โทรศพัท:์ 0-2884-9210 โทรสาร: 0-2884-9214  

เวบ็ไซต:์ http://www.es.co.th  

อีเมลล:์ info@es.co.th 


