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DP-74F   เปน็บอรด์ 7-SEGMENT ขนาดความสงูของตวัเลข 4" สีแดง 1 หลัก มองเหน็ไดช้ัดเจนในระยะ 10 เมตร
สามารถตอ่อนุกรมกนัไดห้ลายๆ หลักโดยวธิีต่อพ่วงกนัไปตามทีต่้องการ   แตต่้องคำนงึถึงกระแสไฟทีเ่ลี้ยง Display
ซึ่งแตล่ะหลักตอ้งการกระแสประมาณ 120mA/หลัก การตอ่ใช้งานทำไดส้ะดวกโดยตอ่ผ่าน 3BPORT มาตรฐานศลิา
ไดท้ันท ี    ใช้บิท MCU เพียงแค ่3 บิท  ควบคมุขา CLOCK, ขา DATA และขา STROBE  แตส่ามารถตอ่พ่วงกนัได้
ไมจ่ำกดัหลัก  ใช้หลักการแบบสง่ขอ้มูลแบบอนกุรมใหค้รบทกุหลักแลว้ส่งสญัญาณ STROBE เพื่อ LATCH ข้อมูล
ทุกหลักคา้งไวพ้ร้อมกนั     ทำใหเ้ขยีนโปรแกรมงา่ยและไมต่้อง เสยีเวลาในการสแกนแตอ่ย่างใด
     

ตัวเลขสงู 4 นิ้ว กวา้ง 2.4 นิ้ว แตล่ะ Segment กวา้ง 0.4 นิ้ว
ใช้แหล่งจา่ยไฟแยกใหก้ับ 7 Segment 12 VDC กินกระแส 120 mA/หลัก
พอร์ทควบคุมแบบ 3BPORT มาตรฐานศิลา    สามารถต่อพ่วงกันได้ไม่จำกัดหลัก   โดยควบคุมจำนวนหลักที่ โปรแกรม
ลักษณะบอร์ดออกแบบใหต้ิดตั้งง่าย   สามารถแยกสว่นแต่ละหลักทำให้ง่ายในการตรวจซอ่ม
บอร์ด SIZE 3.5" X 5.3"
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1. แตล่ะบอรด์จะมสีายตดิมากบับอรด์พร้อมใชง้าน  ในกรณตี่อพ่วงกนัหลายหลกักส็ามารถทำไดท้ันท ี ดังรูป

รูปแสดงการตอ่พ่วงหลายหลกัเปน็ภาพดา้นหลงับอรด์ใหส้ังเกตลกูศรบนบอรด์แสดงทศิทางของขอ้มูล

     

ต่อกับไฟเลี้ยง 12 VDC

ต่อกับ 3B-PORT

มาตรฐาน 3B-PORT

มาตรฐานขัว้ตอ่ VDC
GND
VCC
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2. วิธีคำนวณกระแสไฟทีใ่ช้  กรณทีี่ต่อ 4 หลัก  จะตอ้งสำรองกระแสไฟประมาณ 400 mA. เพราะการกนิกระแสไฟ
จะขึน้กบัจำนวน Segment ที่ติดในแตล่ะหลักนัน่เอง   และทีข่ั้ว 3BPORT จะตอ้งมไีฟ +5V ส่งไปเลีย้งชิพแตล่ะหลัก
ด้วย
3. ขาควบคมุของบอรด์ม3ีขาซึง่จดัไวใ้ห้เขา้กบัมาตรฐาน 3BPORT ของศลิาแตไ่มจ่ำเปน็ทีจ่ะตอ้งตอ่กับบทิทีก่ำหนด
ก็ได ้    เพยีงใชข้าของ MCU บิทใดกไ็ด ้ 3 บิท เพือ่ควบคมุขา SCLK คือ Serial Clock ขา DIN คือขาขอ้มูลเขา้บอรด์
และขา STR คือขา STROBEข้อมูลเพื่อ LATCH แสดงผล   ส่วนอีกฝั่งของบอรด์จะเปน็ขา DOUT  คือขาขอ้มูลออก
ใช้ต่อไปยงัหลักถัดไปไมส่ามารถตอ่สลับกบัขา DIN ได้

1. แสดงใหเ้ห็นกรณตี่อพ่วง 2 หลัก เพื่อแสดงเลข " 51. "

2. ในการสง่ขอ้มูลเพื่อให้แสดงเลข " 51. " จะตอ้งกำหนด Segment ติดคา้งโดยทีต่ิดให ้=1 และดบัให ้=0  กรณแีสดง 2
หลัก  ก็จะตอ้งสัง่ขอ้มูลของหลกัสบิไปกอ่นตามลำดบั  CLOCK ที่แสดงลกูที ่1 ส่งขอ้มูล "0"  ลูกที ่2 ส่งขอ้มูล "1"
ไปเรือ่ยๆ ใน 1 หลักจะใช ้CLOCK ทั้งหมด 8 ลูก  ดังนัน้ขอ้มูล 2 หลักจงึใช ้CLOCK ทั้งหมด 16 ลูก   ดังภาพ เมือ่สั่ง
ครบ 16 ลูกแลว้ให้ส่งพัลซ์ที่ขา STR 1 ลูก  ข้อมูล ก็จะถกูแสดงทนัที
3. สำหรับสินค้า DP-74f นี้มีโปรแกรมตัวอย่างเป็นภาษา C สามารถดาวน์โหลดไฟล์ได้ที่ www.silaresearch.com
ชื่อไฟล์คือ xdp72f.c ซึ่งเปน็โปรแกรม Show นาฬกิา 4 หลัก ผู้ใช้สามารถนำเฉพาะสว่นโปรแกรม Show ไปดดัแปลง
เพื่อใช้งานอืน่ตอ่ไปซึง่เพยีงแตก่ำหนดจำนวนหลกัทีต่้องการแสดงทีบ่รรทดั # define  num  4 แล้วในmainโปรแกรม
ก็เพียงนำตวัเลขทีจ่ะแสดงมาใสไ่ว้ที่  DISBUF  [4]  เพื่อแสดงหลกัที ่4 หรือนำขอ้มูลใสท่ี่ DISBUF  [1]  เพื่อแสดง
หลักแรก  แล้ว call  show  ก็จะแสดงตวัเลขนัน้บน Display ทันที
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/*  Filename      xdf72f.C
    Description  Test Board DP-72F Display 2.3" clock 4 digit to
                        3B-PORT
    Hardware     Start C51 + DP-72F x 4
    Compiler      Keil V5.0
    Engineer      Pojchara B.
    Company      Sila Research Co.,Ltd. */
#include <reg52.h>
#include <absacc.h>
#include <ctype.h>
#include <intrins.h>
#include <math.h>
#include <stdarg.h>
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>
#define num 4 //Number DIGIT .....
/************* I/O PORT **************/
sbit   CLK    = P3^2;
sbit   STR    = P3^3;
sbit   DATA   = P3^5;
unsigned char data DISBUF[num+1]; // Display Buffer
unsigned char dl,sec;
/********** BASIC FUNCTION **********/
void dmsec (unsigned int count){//Delay mSec
unsigned char i;
    while (count) {
        for (i=1;i<=226;i++);
        count--;
    }
}
unsigned char code SEGTAB[10]={0x3F,0x06,0x5B,0x4f,0x66,
                                                        0x6d,0x7d,0x07,0x7f,0x6f};
//Table 7SEGMENT 0-9
void show (void){ //sub show data from DISBUF to DP-72F
unsigned char i,j,k; //input : DISBUF[x] , num = number digit

for(k=num;k>0;k--){
i = SEGTAB[(DISBUF[k]&0x0f)];

        if((DISBUF[k]&0x80)==0x80){i|=0x80;DISBUF[k]&=0x7f;}
                  for(j=0;j<=7;j++){

DATA = i & 0x80;
i = i << 1;
CLK = 1;
 _nop_();
CLK = 0;
}
}

        STR = 1;
        _nop_();
       STR = 0;
 }
void second (void) interrupt 1{ //interrupt second

TR0 = 0;
dl++;
dmsec(2);

    if(dl==27){
sec++;
dl=0;

}
TR0 = 1;

}
/************ Main Program **************/
void main(void){
unsigned char a;
bit bitf;
    dmsec(100);
    TMOD = 0x11;
    TH0 = 0x00;

TL0 = 0x01;
    EA = 1;
    ET0 = 1;
    TR0 =1; //start timer0
    DATA = 0;
    CLK = 0;
    STR = 0;

bitf = 1;
    for(a=0;a<num;a++){

DISBUF[a]=0;
} //default clock 12:00

    DISBUF[4]=0x01; //Set Hour
    DISBUF[3]=0x03;
    DISBUF[2]=0x00; //Set Minute
    DISBUF[1]=0x07;
    while(1){ //loop count clock
             if(sec==60){

                if(bitf){
                             DISBUF[1]++;    //increase minute
               }
                bitf=0;
               sec=0;

             }else bitf=1;
        if(DISBUF[1]>=0x0a){

DISBUF[1]=0;
DISBUF[2]+=1;

}
            if(DISBUF[2]>=0x06){

DISBUF[2]=0;
DISBUF[3]+=1;

         }
if(DISBUF[3]>=0x0a){
                  DISBUF[3]=0;
                  DISBUF[4]+=1;
}

                    if(DISBUF[4]==0x02){
if(DISBUF[3]==0x04){

DISBUF[4]=0;
DISBUF[3]=0;

                                                         }
         }
if(dl>=14){ //show dot on
                  DISBUF[3]|=0x80;      //add dot

show();
}
if(dl<=14){ //show dot off

show();
}

   }
}
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 STR

1       2       3       4       5       6       7       8        9      10      11      12      13      14      15      16 SCLK

0       1       1       0       1       1       0       1        1       0      0      0       0       1       1       0              DIN


